Umbenennung des EV3-Bricks

Kurzanleitung zum Umbenennen des EV3-Steins

(LEGO® MINDSTORMS® Education EV3, Set 45544)

1. EV3-Stein einschalten.

Mit den Pfeiltasten zu Einstellungen (Settings) gehen.
Brick Name [/ Steinname auswahlen.

Neuen Namen eingeben (z. B. ,Robotik-01" oder ,Team-A").
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Mit der mittleren Taste bestatigen.

Tipp: Unterschiedliche Namen erleichtern die Bluetooth-Verbindung im Klassenraum deutlich.

Anleitung der Umbenennung als Video bei
YOUTUBE.
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1. Schalte deinen EV3 Stein ein.
2. Aktiviere Bluetooth.
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