TER OCHLADEN

= Arduino UNO (vgl. Abb. 1) = Verbinden Sie den Arduino mit lhrem Computer per USB-Kabel. Der
= LED mit 220 Q Vorwiderstand (vgl. Abb. 1) Arduino wird dann direkt mit Energie versorgt und leuchtet.
= USB-Kabel (vgl. Abb. 1) = Starten Sie das Programm , Arduino-IDE“.

= (Offnen Sie die Datei ,LED_Blinken.ino”. Sie sehen das Programm im

= Computer mit installierter Arduino-Software, z.B. der kostenlosen
Fenster, es befindet sich aber noch nicht auf dem Arduino (Abb.4).

Arduino-IDE von https://www.arduino.cc/en/software

= Waihlen Sie in der Menileiste unter Werkzeuge das richtige
Arduino-Board (hier ,Arduino UNO“) aus: > Werkzeuge > Board >
Arduino Uno

= Das Basisprogramm ,LED_Blinken.ino“

= Stellen Sie anschlieBend den passenden COM-Port fur die
Kommunikation  zwischen Computer und Arduino ein:
~ - Werkzeuge > Port. In der Regel wird bei einem der Ports
angezeigt, dass ein Arduino verbunden ist — manchmal aber auch
nicht. Falls nicht, probieren Sie nach und nach die Ports durch.

-

= (bertragen Sie das Programm (den so genannten ,Sketch“) mittels
Abbildung 1: Benétigt wird ein USB-Kabel, der Arduino UNO und eine LED samt angel6tetem Klick auf den Pfeil (Abb. 5) aufden Arduino. Alternativ geht das auch
220 2 Vorwiderstand sowie ein Computer samt Arduino-Software (z.B. der kostenlosen . .
Arduino-IDE von https://www.arduino.cc/en/software) Uber das Menu: > Sketch > Hochladen. Nach dem erfolgreichem
Upload wird das Programm automatisch ausgefiihrt. Wenn alles
geklappt hat, blinkt die LED.

VERS [\ [€] = Bearbeiten Sie nun die Lernaufgaben, die am Ende des Programmes
stehen (Abb. 4). Weiter unten stehen auch Hilfestellungen.

Stecken Sie die LED mit Vorwiderstand in Digital-Pin 6 sowie GND. Die

Seite mit dem Widerstand kommt in GND, die Seite mit der LED in PIN - EESSEE
6. Andersrum funktioniert die LED nicht. Schauen Sie die fOIgenden ”1“:;:”;“;4.: O{ // 2wei Schragstriche: Alles, was von hier bis zum Zeilenende ge
. 2 // Alle Befehle, die innerhalb der geschweiften Klammern vom set
Abbildungen 2 und 3 an. 3
4 pinMode (6, OUTPUT); // Pin 6 wird als OUTPUT definiert. An OUTPUTs kann der Arduino
5
6} // Ende des Setups.
7
8
9void loop () { // Start der Schleife. Alles, was innerhalb der Loop steht, wird
10

11 digitalWrite (6, HIGH); // Befehl, der Pin 6 auf HIGH - d.h. 5V - setzt

12 delay (1000); // delay pausiert den Arduino fir den Wert in Milli-Sekunden
13 digitalWrite (6, LOW);  // Befehl, der Pin 6 auf LON - d.h. @ V - setzt

14 delay (1000);

6 } // Ende der Schleife. Die Schleife wird jetzt wieder von vorne d

Abbildung 4: Programmcode in der Arduino-IDE. Unter dem Programmcode stehen
Lernaufgaben und Hilfen.

Abbildung 2: So wird die LED samt Vorwiderstand in den Arduino gesteckt.

Abbildung 5: Bedienleiste in der Arduino-Software von arduino.cc.
Mit einem Klick auf den Pfeil wird der Sketch auf den Arduino hochgeladen.

WAS TUN, WENN ES NICHT BLINKT?

Prufen Sie zunéachst Folgendes:

= Ist die LED richtig herum angeschlossen?

= |Ist die LED in GND und PING6 gesteckt?

= Konnte das Programm hochgeladen werden?
- Falls nicht: ist das richtiges Board und der richtige USB-Port
eingestellt?

= Leuchten die LEDs auf dem Arduino?
- Falls nicht ist es ein Problem mit der Spannungsversorgung ?

- anderes Kabel und anderen USB-Port probieren zuletzt:
anderen Arduino probieren.

Abbildung 3: So sieht die fertige Schaltung aus.
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